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PROBA EZAZU!

STEAM HEZKUNTZARAKO 
BEHIN BETIKO PLATAFORMA

 ZABALDU ZURE ASMAMENA, ZURE TALENTUA, 
ZURE GAITASUNAK... ETA KATALOGO HAU!
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NAZIOARTEKO
QIA 2022 SARIA HEZKUNTZA BERRIKUNTZAN

ENTZUN NAHI ZAITUGU
Bidali ahots mezu bat!
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Jules Verne 
Jane Goodall 

Ptolomeo  
y Copérnico 
Rachel Carson 

Arquímedes 
Mary Anning 

Leonardo  
da Vinci 
Hipatia de  
Alejandría 

Charles Darwin 
Hedy Lamarr 

Isaac Newton y 
Galileo Galilei 
Marie Curie 

Santiago  
Ramón y Cajal 
Ada Lovelace 

Dmitri  
Mendeléiv 
Rosalind  
Franklin 
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¿Cómo te  
hace sentir? 
¡Guau!  
O... ¡Miau! 
Una imagen  
vale más que  
mil palabras 

¿Qué suena? 
Piedra, papel  
o tijera 
Una maleta  
repleta de  
historias 

¡IA, ayúdanos  
a buscar! 
Equipo CSI 
Green-Cómic 

Esquematizaos 
Repasad  
conmigo 
Ayudo, nuestro 
asistente  
experto 

Hablamos  
como nativos 
Contad un 
cuento 
Vuestro compi 
Chatbot 

Podéis pasar…  
o no 
Programad  
y haced la vida  
más sencilla 
Vuestras primeras 
neuronas 

EL
EC

TR
O

LA
B

Entzun gurutzatu 
aurretik  
Adimen artifizial 
emozionala  
Musika  
«elektronikoa»  
¡La máquina  
habla! 

Ritmo en el cuerpo

Kontuz  
gidatzea  

Piztu argiak, hartu 
neurriak eta ekin 
lanari  

Giroa sortzea  

Reloj

¡Al ladrón!

Domotika  
eraginkorra  

Argiago,  
ez ozenago  

Ostadar digitala  

Todo un mundo  
de color

Metro digital

Argidun bannerra   

Har ditzagun  
neurriak   

Comunicación

Gira, gira

Zapping domotikoa
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Materia por  
todas partes    

Deshacer  
mezclas  

Circulen, por favor

El poder de  
lo invisible  

Todo empezó con 
una piedra especial

Una gran esfera 
magnetizada

Electro y magneto, 
amigos inseparables

Materia por  
todas partes  

Deshacer  
mezclas  

Circulen, por favor

El poder de  
lo invisible  

Todo empezó con 
una piedra especial

Una gran esfera 
magnetizada

Electro y magneto, 
amigos inseparables

Deja que te vea

Frente 
al espejo 
Variedad  
de sonidos 

Materia por  
todas partes 
Deshacer  
mezclas 
Circulen, por favor

El poder de  
lo invisible 
Todo empezó con 
una piedra especial

Una gran esfera 
magnetizada

Electro y magneto, 
amigos inseparables

Deja que te vea

Frente al espejo  
Variedad  
de sonidos 
Las reacciones 
químicas

Los cambios  
químicos y  
la aportación  
de  Lavoisier 

Materia por  
todas partes 
Deshacer  
mezclas 
Circulen, por favor

El poder de  
lo invisible 
Todo empezó con 
una piedra especial

Una gran esfera 
magnetizada

Electro y  
magneto, amigos 
inseparables

Las reacciones 
químicas

Los cambios  
químicos y  
la aportación  
de  Lavoisier 
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Elektroien  
lasterketa      

Bidez, bide

Larrialdi sistema

Barrera  
de seguridad 

Gure etxeetako 
kableak 

 
Kontuz,  
elur jausia!

Ixo, gure  
txanda da!

Gira, gira 

Larrialdietako 
ibilgailua

Zuen etxe  
adimenduna 

 
Denboraren lerroa

Día y noche 

Zuen piano  
elektronikoa
Lotuta dago dena!  

             

Segurtasuna  
ororen gainetik

Piedra, papel  
o tijera 

SC
RA

TC
H

Un piano  
muy animado

Encuentra 
la palabra intrusa

Rubik y  
el planeta angular

¿Medimos?

¿Qué necesita  
tu planta?

Viaje  
a la prehistoria

Una línea  
en la historia

Este entorno  
no es el mío

Rubik  
y los planetas 
geométricos

Identifica  
las provincias

El secreto  
está en las letras

Sepárame esa 
mezcla

3
D

-N
  

IN
PR
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A

TZ
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Matematikak  
3Dn

Planeta garbiagoa

Jasangarritasune-
rantz    

Arte naturala

Munduko jaiak

Jostailuak  
denontzat   

Jarraitu irakurtzen

Janari  
osasungarria

Txori  
bidaiaria     

Puxtarri urdina

Ikasi jokoen bidez

Energia  
berriztagarriak 

 
Ausartu zaitez 
asmatzera

Pieza  
ahokagarriak

Euskarriak

Minirrobota
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O
  

M
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3

Robot baso zaina

DJ mahaia

Txartelen  
irakurgailua

Hegaldien  
simulagailua

LE
G

O
 S

PI
K

E 
 

ES
SE

N
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A
L

Zabu perfektua

Kanpaldia  
zuhaitzeko etxean

Animaliak uxatzeko 
alarma  

Noria   

Ibilaldi bat Artikoan

kioskoa

Urpeko abentura

Hidrolabaingailua 
  

Pinball mini jokoa

Autobus  
bikaina    

Punta-puntako 
zabor makina

Taxi, taxi!
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IM

E

Spike medikua 
Banaketarako  
ibilgailua 
Break dance  
dantzaria  

Lehiaketako  
robotak    

Aulki  
mekanikoa   

Kutxa gotorra

 

Haz tu pedido

Beso robotikoa   
Nanorobota   

Automatizatu

Misioa Martera

Carrera  
de Saltadores

Roto

¿Lluvia o sol?

Automatizatu 
Misioa Martera 

Seguimiento  
de paquetes

Persigue tu objetivo

Automatizatu 
Misioa Martera 

LE
G

O
  

W
ED

O
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.0

Barraskilo  
distiratsua

Espazioaren  
esploratzailea

Itsas garbigailua

Asmakizunak eta 
aurkinkuntzak

Bide segurtasuna

Superheroia

Komodoko  
dragoia 
Speedy autoa 
Misioa ilargira 
Arriskuen  
prebentzioa 
Mezu  
zifratuak 
Segurtasun  
tartea 

Zaldiko 
-maldikoa 
Hegorik gabeko 
tximeleta  

Garabia 
Gero eta  
azkarrago 
Landareak eta  
polinizatzaileak 
Ingurunera egokitu-
tako animaliak  
Kontuz, elur jausi 
arriskua! 

Zubi mugikorra 
Txirriskila 
Igela eta  
hezeguneak 
Ibilgailu  
esploratzailea 
Egitura  
sendoak  

Apo lasterkaria  

Saskiramakina  

Nagia  

Makinaz  
inguraturik 
Birziklatzeko 
kamioia 
Gorilak  
mugimenduan  

K
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Kubo urtebetetze 
festan

Kubo sukaldean

Kubo hondartzan

Kubo erosketak 
egiten

Kubo jatetxe  
batean

Kubo Egipton

Kubo basozain

Kubo udaltzain

Kubo  
ingurumenaren 
zaindari

Kubo lantegian

Kubo astronauta

Kubo urpekari
G

O
 K

U
BO

!

Kubo  
ikastetxean 
Kubo  
etxean 
Kubo  
etxaldean 
Kubo  
azokan 
Kubo gaztelu 
sorginduan 

Kubo  
herrian 
Kubo  
kiroldegian 
Kubo antzerkian 
Kubo  
basoan 
Kubo  
jolas parkean 

Kubo  
ospitalean 
Kubo abentura 
parkean 
Kubo  
museoan 
Kubo sabanan 
Kubo eguzki  
sistema  
arakatzen 

Kubo  
kanpamentuan 
Kubo ingurumena 
zaintzen 
Kubo urtebetetzea 
ospatzen 
Kubo hirian 
Kubo erreserba 
naturalean 
Kubo  
sukaldean 

Kubo parke  
astronomikoan 
Kubo lantegian 
Kubo jatetxean 
Kubo  
supermerkatuan 
Kubo Egipton 
Kubo itsas hondoa 
arakatzen 

  Nobedadea

  Ingelesez ere bai

  Euskaraz paperean

  Programazio bikoitza, WeDo 2.0 eta Scratch 3.0

  Pythonekin programatzea

KONEKTATU 
diziplina guztiak 

proposatzen 
dizkizugun LAN  
ARDATZEKIN

300 PROIEKTU  
baino gehiago  

eskuragarri.  
Baita  

INGELESEZ ere!

EGIN BAT  
gure STEAM  

KOMUNITATEAREKIN 
zeure proiektuak  

sortuz!

HEZKUNTZA  
LEGEDIAREKIN  

eta 2030  
AGENDAREKIN 

sintonian

Gure STEAM 
AHOLKULARIAK 

eskura izango  
dituzu BETI!

Erabili  
IRAKASLE UGARIKO  

AUKERA eta egin  
apustu taldeko  

LAN HEZITZAILEAREN  
alde!

250.000 IKASLE 
baino gehiago, HAUR 

HEZKUNTZATIK  
BIGARREN  

HEZKUNTZARA  
arte.

KONBINATU  
proiektu guztiak,  

MAILA  
GUZTIETARAKO 

DAUDE!

Eraikitzeko eta  
programatzeko  

ASKOZ GEHIAGO, 
MOTIBAZIOA 

ziurtatuta!

IBAIZABAL



CIRKIDS INGELESEZ ERE BAINOBEDADEA

STEAM KOMUNITATEA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

ELECTROLAB

CIENCIABLOG

LEGO SPIKE Prime3D-N INPRIMATZEA INGELESEZ ERE BAIPROIEKTU BERRIAK INGELESEZ ERE BAI

INGELESEZ ERE BAI

INGELESEZ ERE BAI

LEGO SPIKE Essential

EstrellaSTEAM NOBEDADEA

NOBEDADEA

NOBEDADEA

PRESTAKUNTZAPRESTAKUNTZACOACHINGACOACHINGA

GO KUBO! INGELESEZ ERE BAIPROIEKTU BERRIAK

INGELESEZ ERE BAIPROIEKTU BERRIAK

STEAM IKASGELAK

LEGO WeDo 2.0 SCRATCH

KUBO MATH

ZIURTAGIRIAK

ERALDATU ZURE IKASTETXEA GURE STEAM PROPOSAMEN INTEGRALAREKIN

SCRATCH
LEHEN HEZKUNTZA  PROGRAMAZIOA

EstrellaSTEAM NOBEDADEA

LEHHEN HHEEZKKUNTTZA EETA DDBH  ZZIENTTZIAK  |  MATEEMMATIKA  |  TEKNNOLLOGIA

3D N INPRIMATZEA INGELESEZ ERE BAIPROIEKTU BERRIAK

LEHHEN HHEZZKUUNTZZA ETTTA DBBH  DDISEEINU GRAFIKKOA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL NOBEDADEA

LEHHEN ETAA BIIGARRRENN HEZKKUNTTZZA  TEKNOLOGIAAA

ZIURTAGIRIAK

LEGO MINDSTORMS EV3LEGO MINDSTORMS EV3
DBH  ROBOTIKA  |  PROGRAMAZIOA

Elektronika modulatuko maleta

Prototipoen maletaELECTROLAB INGELESEZ ERE BAIPrototippoen maleta

DBH  ROBOTIKA  |  PROGRAMAZIOA

CIENCIABLOG INGELESEZ ERE BAI

LEHHEN HHEZZKUUNTZZA ETTTA DBBH  ZIEENTTZIAKK

LEGO SPIKE Prime INGELESEZ ERE BAI

LEHHEN HHEZZKUUNTZZA ETTTA DBBH  ROOBOOTIKAA  |  PROGRAMAAAZIOA

LEGO WeWW Do 2.0
LEHEN HEZKUNTZA  PROGRAMAZIOA

KUBO MATH
LEHEN HEZKUNTZA  PENTSAMENDU KONPUTAZIONALA  |  PROGRAMAZIOA   |  MATEMATIKA

GO KUBO! INGELESEZ ERE BAIPROIEKTU BERRIAK

HAUR HEZZKKUNTZAA ETA LEHENNN HEZKUNNTTZA  PENTSAMMENDU KONPUTTAZIONALA  |  PROOGRAMAZIOOA

CIRKIDS INGELESEZ ERE BAINOBEDADEAElektronika modulatuko maleta

LEHHEN HHEEZKKUNTTZA EETA DDBH  EELEKTTRONIKKA  | ELLEEKTRIZIITATEA  |  PROGGRAMAAZIOA

STEAM KOMUNITATEA NOBEDADEA

HAAAURR HHHEZZZKUUUNNTTZZAA, LLEEHHEENN HHEEZZKKUUNNTTZAAA EETTAA DBHH

LEGO SPIKE Essential INGELESEZ ERE BAIPROIEKTU BERRIAK

LEHEN HEZKUNTZA  ROBOTIKA  |  PROGRAMAZIOA

LIDERRA BERRIKUNTZA PEDAGOGIKOAN  
ETA HEZKUNTZARAKO TEKNOLOGIAN

Erregistratu:  
gosteamibaizabal.com

Lizentzia:  
GSIB_IRAKASLE_DEMO

PROBA EZAZU!
PLATAFORMA

NOBEDADEA

Landu matematika eta programazioa Kuborekin eta TagTiles® 
multzo esklusibo honekin, modu praktiko eta entretenigarrian; izan 
ere, ikasleek ikasten duten bitartean dibertitzeko aukera izango dute 
diziplina anitzetako erronken bidez.

 IKASGELAKO MATERIALAK.
•   Kubo Coding Math kaxa: 50 TagTile®, zenbakiekin, eragileekin 

eta jolaserako fitxekin.

•   Kubo Coding kaxa: Robota, 46 TagTiles® eta mahai 
tapiza. 

•   Kubo Coding+ kaxa: 36 TagTile® gehigarri, denbora, abiadura, 
distantzia eta norabidea kontrolatzeko.

•  Kubo Coding++ kaxa: 46 TagTile® gehigarri, aldagaien, 
baldintzatzaileen eta ekitaldien kontzeptuekin.

Atera etekinik handiena zure materialei!
Ikasturteko une bakoitzera, zure beharretara, zure epeetara  
egokitutako prestakuntza ibilbidea prestatu dizugu.
 •  UZTAILETIK AURRERA: Prestatu nahi duzun bezala, nahi  

duzunean eta nahi duzun lekuan gure onlineko Campus  
Edelvives prestakuntza plataformarekin. Ikasturte osoan gure  
materialak erabiltzen lagunduko dizuten baliabide eta eduki  
eguneratuetara sarbidea izango duzu.

 •  IRAILA / URRIA: Ikasgelan STEAM konpetentzia aplikatzeko 
 interesatzen zaizkizula badakigun proposamen eta edukiak izango dituzu gure web 
mintegietan.

 •  AZAROTIK AURRERA: Aurrez aurreko saioak, elkarrekin jardunaldia egiteko,  
beste irakasle batzuekin batera, tailer praktikoak, hitzaldiak eta aholkuak partekatuz.

Jarri elektrizitatea eta elektronika ikasleen eskura, edozein 
adinetakoak izanda ere. Zirkuitu elektronikoak sortzen ikasiko 
dute modu erraz eta dibertigarrian, jolasaren eta sormenaren bidez, 
erraz erabiltzeko diseinatutako osagaiekin. Programaziorik gabeko 
proiektuak edo proiektu programagarriak egitea erabaki dezakete, 
Scratch-en oinarritutako Hello

 IKASGELAKO MATERIALA.
• Prototipoen maleta

INPRIMATZE 
ZERBITUZAK 

ESKATU AHALA 
INPRIMATZEN 
DITUGU ZURE 
PROIEKTUAK!

Animatu ikasleak Lego Education eta Scratch erabiliz robotak 
eraikitzera eta programatzera. Hala, XXI. mendeko herritarren 
trebetasunak garatuko dituzte.

 IKASLEAREN MATERIALAK.
• Lanerako koadernoak paperean eta euskaraz.

 IRAKASLEAREN MATERIALAK.
• Proposamen didaktikoa paperean eta euskaraz.

LEGO robotak erabiliz ikastea baino  
ezer dibertigarriagorik ba ote dago?
Seguru ezetz!

LEGO WeDo 2.0 kaxa ez dago eskuragarri.
 

Sustatu ikasleek ikerketarako duten gaitasuna metodo zientifikoa 
erabiliz. Eguneroko materialekin egindako esperimentu sinpleen 
bidez, gaitasun ugari landu ahal izango dituzte, hala nola 
pentsamendu kritikoa eta elkarlana. 

Asmatu, sortu, programatu eta partekatu ikasleekin istorioak, 
jolasak eta animazioak Scratch 3.0 programazio softwarea erabiliz.

Zure ikasleak programak eginez  
dibertituko dira curriculum edukiak  
ikasten dituzten bitartean!

Garrantzitsuena teknologia hori zuzen, kritikoki eta etikoki 
erabiltzea da, eta, horregatik, ikasleak Adimen Artifizialaren oinarrizko 
funtzionamenduan eta haien heldutasunerako egokia den sormenezko 
Adimen Artifizialaren erabilera sortzailean barneratuko ditugu.

Proposatzen diren proiektuak gainbegiratutako ikaskuntza eredu batean 
oinarritzen dira, betiere, ikasleek balioets dezaten erabiltzen diren datuek 
diskriminazioa edo desberdintasuna eragin dezakeen aurreiritzirik ez 
izatearen garrantzia.

Hurbildu ikasleak asmakizunen mundura robotikaren eta 
elektronikaren eskutik. Hello, Blocks!ekin programatuz, ezin konta 
ahala aplikazio ezagutuko dituzue elkarrekin, eta inguruan dugun 
mundua hobetzen eta irudimena garatzen lagunduko digute.

 IKASGELAKO MATERIALA.
• Prototipoen maleta.

Zure ikasleek curriculum edukiak aplikatuko dituzte LEGO 
MINDSTORMS EV3 softwarearekin bizi garen mundua hobetzeko 
robotak eraikitzen eta programatzen dituzten bitartean.

 IKASLEAREN MATERIALAK.
•  Lanerako koadernoak paperean eta euskaraz.
 IRAKASLEAREN MATERIALAK.
•  Proposamen didaktikoa euskaraz, Edelvives Digital  

webgunean lizentzia digitalaren bitartez.

Mindstorms EV3 kaxa ez dago eskuragarri.

Gure plataformaren ateak zuen STEAM proiektuetara  
zabaltzeko unea iritsi da.

Paaarrteekkkaaattuu zzuurree eeekkiimmmmeennaaakk beessttee iirrakaaassle bbattzzuueekkinnn, 
gooozzaaatuuu bbeessstteee ikkkaaassllee bbaaattzzuueenn ppprroieekktuueekkiiin, sssoorrtuu jjooeeraaa 
etttaa aaabbbeeraaassstuu gggeeleettaaakkooo eerrrreeaalittaatea.

Nork aurkitu zuen Lurra Eguzkiaren inguruan biratzen dela? Eta 
grabitatea? Nork proposatu zuen eboluzioaren teoria edo nork 
antolatu zituen elementu kimikoak? Eta nork diseinatu zituen lehen 
aldiz makina hegalariak edo suziri espazialak?

Ezagutu helburua lortzeko bidean zailtasun askori aurre egin behar 
izan zioten pertsonak.

SSTTTEEAAMM iizzaarrrreennn 
bbizzziitzzaa eettaa laanaaa, 
mmoooddu ddibbbertttiggaaaarrri 
eetaaa inntteerraaakkttibboooaann
aauurkezttuuuttaa!

Zurree beehhharrreetaaraa eeggokkkittzennn  
deenn innppriimagggaailuuaaa dduggguu!
KKonntssuultaaatu mmmaarrkeeenn etaa  
mmodddeelooeen aauukeerra..

ZZurreee ikkaaasleeeekk tteeeknnoolooggiaaa bbeerrri 
hauuu mmoddduu sseeguurrru,, ssooorttzaaaille eetaa 
dibbeertiigggarrriiaan erraabiillttzeennn ikaaassikkoooo 
duttee!

Bota desafioa zure ikasleei, mundua hobetu dezaten. Eskaini 
ikasleei maker esperientzia. Bertan, robotika eta programazio 
proiektuak garatuko dituzte, eta hala, STEAM bokazioetara 
hurbilduko dira. Scratch-en oinarritutako programazio lengoaia 
erabiliko dute, eta zeharkako gaitasunak garatuko dituzte.

 IKASGELAKO MATERIALA.
•  LEGO SPIKE™ Prime kutxa.

Sortu ikasleekin maker komunitate bat, gehiago egiteko eta gutxiago 
kontsumitzeko. Diseinatu proiektuak Thinkercad eta Sketchup erabilita.

 IKASLEAREN MATERIALAK.
• Lanerako koadernoak paperean eta euskaraz.  
 IRAKASLEAREN MATERIALAK.
• Proposamen didaktikoa paperean eta euskaraz. 

Programatzen ikasteko diseinatutako robot hezitzailea, pantailak erabili 
beharrik izan gabe, baita irakurtzen eta idazten jakin aurretik ere, haurren 
errealitatetik gertuko esperientzia praktikoen bidez.

TagTile® sistemak kodifikazioa ikasteko modu berriak eskaintzen ditu, 
curriculumaren arloan garrantzia dutenak, ikaskuntzaren emaitza ahalik 
eta onenak izateko.

 HAUR HEZKUNTZAKO IKASLEENTZAKO MATERIALAK.
•  Laneko koadernoak inprimatutako bertsioan. Ingelesez ere 

eskuragarri.  
 HAUR HEZKUNTZAKO IRAKASLEENTZAKO MATERIALAK.
•  Proposamen didaktikoa inprimatutako bertsioan.

 HAUR HEZKUNTZAKO IRAKASLEENTZAKO MATERIALAK. 
•  Kubo Coding kaxa: Robota, 46 TagTiles® eta mahai tapiza.
•   Go Kubo! kaxa: Curriculum edukiekin eta programazio laminekin 

lotutako agertokien mahai tapizak.

 LEHEN HEZKUNTZAKO IKASLEENTZAKO MATERIALAK.
•  Laneko koadernoak inprimatutako bertsioan. Ingelesez ere eskuragarri. 

 LEHEN HEZKUNTZAKO IRAKASLEENTZAKO MATERIALAK.
• Proposamen didaktikoa inprimatutako bertsioan.

 LEHEN HEZKUNTZAKO IKASGELARAKO MATERIALAK.
•   Kubo Coding kaxa: Robota, 46 TagTiles® eta mahai tapiza. 

•   Kubo Coding+ kaxa: 36 TagTile® gehigarri, denbora, abiadura, 
distantzia eta norabidea kontrolatzeko.

•  Kubo Coding++ kaxa: 46 TagTile® gehigarri, aldagaien, 
baldintzatzaileen eta ekitaldien kontzeptuekin.

•  Go Kubo! kaxa: Curriculum edukiekin eta programazio laminekin 
lotutako agertokien mahai tapizak.

Bihurtu zaitezte •  Erakutsi munduari punta-puntako ikastetxea 
zaretela.

•  60.000 haurrek baino gehiagok ziurtatutako 
ikastetxeetan ikasten dute.

•  Teknologiaren eta hezkuntzaren arloko enpresa 
handiek bermatutako ziurtapena zure eskura.

Egin apustu ikasteko  
ingurune berrien alde!
 •  Txertatu teknologia eta tresna digitalak zure 

ikaskuntza eta irakaskuntza prozesuetan.
 •  Motibatu zure hezkuntza komunitatea 

espazioaren bidez, modu naturalean 
pentsatzera, sortzera eta partekatzera 
bultzatuz.

 •  Ahalbidetu zeharkako lana, diziplina 
anitzetakoa eta konpetentziak eskuratzea, 
taldeko lanaz gain.

Presta zaitez eta markatu aldea!
 •  Zure ikastetxearen behar berezietara  

egokitutako hasierako aholkularitza
 •  Laguntza STEAM proiektua ezartzeko  

prozesu osoan. 
 •  Arreta pertsonalizatua gure adituen  

taldearekin.

Murgildu zure ikasleak robotika hezitzailean eta programazioan diziplina 
anitzetako proiektuen bidez. Robotak eraiki eta programatuko dituzte 
scratch-en oinarrituta programazio lengoaia erabiliz. Hala, modu 
dibertigarrian, XXI. mendeko gaitasunak praktikatuko dituzte, hala nola 
taldeko lana, sormena, adimen emozionala, erresilientzia, frustrazioarekiko 
tolerantzia eta abar.

 IKASGELARAKO MATERIALA.
•  LEGO SPIKE Essential kutxa.
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1 | HASI GAITEZEN!
•  Aukeratu proiektua eta esleitu zure ikasgelari.

2 | PERTSONALIZATU ETA SORTU PROIEKTUAK
• Landu proiektuak argitaletxearen bertsioarekin, aldatu gabe.
• Edo pertsonalizatu. Egokitu proiektu bakoitza egoki irizten diozun aldaketak eginda.

3 | DINAMIZATU ZURE IKASGELA
• Topatu proiektuaren fase bakoitzerako  
askotariko jarduerak.
•  Irakaslearen bertsioan, material gehigarria topatuko  

duzu, hala nola oharrak emaitzekin eta iradokizun  
metodologikoak. Proiektatu jarduera bakoitza bakarka,  
sinkronizatu zure mugikorra aurkezpena kontrolatzeko,  
kudeatu denbora tenporizadore batekin, esleitu hitz  
egiteko txandak eta askoz gehiago!

4 | EMAN FORMA ZURE SAIOEI
•  Antolatu zure ikasgela. Programatu zure ikasleen zereginak. Horretarako, ezarri 

zereginak egiteko edo entregatzeko epeak, edo planifikatu fase oso baten bistaratzea.
•  Komunikatu eta trukatu berehalako mezu pribatuak ikasleekin.

5 | EBALUAZIOA ETA JARRAIPENA 
•  Proiektu bakoitzaren amaieran, ebaluaziorako diana dago.
• Egin jarraipena ikasleen bilakaerari eta alderatu gainerakoekin.

Materialak atalean proiektuarekin lotutako 
produktuen eskaintza osoa aurkituko duzu.

6 | TRESNA KUTXA
•  Dauden proiektuak garatzeko edo beste berri batzuk sortzeko,  

baliabideen banku zabala duzu eskuragarri. 
•  Bilatzaileak lagunduko dizu behar duzuna erraz aukeratzen.

7 | IRAKASLEAREN ETA IKASLEAREN BERTSIOAK
•  Guztiz integratuta daude elkarren artean,  

proiektuen garapena errazteko.
•  Irakasle ugariko aukerarekin.

KUBO PLAY, 
PRAKTIKATU  

ETXEAN 
SIMULAGAILU 

HONEKIN

PYTHON  
PROGRAMAZIOA

Informazio gehiago Informazio gehiago Informazio gehiago: Informazio gehiago

EDUKI BLOKE 
HANDIETAN 

ANTOLATUTAKO 
PROIEKTUAK

fikoa 
pleen 

I BLOKE
DIETAN 
ATUTAKO 

EKTUAK

ZZieenntzziakk eeezz dduuu zzaaillaa eeetaa 
aaspppeerrgarrriiaa izzaaann bbbeehhaarrrikkk! 
SSinnppleeaa eettaa ddibbbeerttiiggaarrriaa  
eeree iizaann ddaaaiteekkke!

Informazio 
gehiago

OSAGAIEN AUKERA 
HANDIA, EHUNKA 

KONBINAZIO

nta 

Sustatu   
PIXKANAKAKO 

ikaskuntza  
ESANAHIDUNA

TXERTATU   
modu naturalean 

TEKNOLOGIA eta 
GAITASUN  
DIGITALA

IB
A
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A
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PROIEKTUAK!

DBH 1ERAKO  
TAPIZEKINT

Prestatu ikastetxea   
STEAM  

ESPERIENTZIA 
bizitzeko

EZ DU GAILURIK 
BEHAR


